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1. บริเวณ  หนาสุดของหองทางดานซาย ติดประตูทางเขาออก (สีมวง) 

 

 

 

 

 

 

 

2. จุดประสงคของมุม  

พระนครศรีอยุธยาเคยเปนราชธานี (เมืองหลวง) ของอาณาจักรอยุธยา จึงยังมีโบราณสถาน วัดวา

อารามหลงเหลืออยูเปนจํานวนมาก และยังเปนแหลงเรียนรูประวัติศาสตรท่ีสําคัญและใกลตัวเด็กๆ เราจึงไดนํา

สถานท่ีทางประวัติศาสตรเหลานั้น มาจัดเปนบอรดความรูใหเด็ก ๆ ไดเรียนรูกัน โดยบนบอรดความรูนั้น จะ

เปนการแนะนําสถานท่ีสําคัญตาง ๆ โดยสรางเปนแผนท่ี โดยกําหนดจุดใหเห็นวา เราอยูตรงนี้ ในแตละจุดก็จะ

มีรูปภาพสถานท่ีนั้น ๆ แตไมมีชื่อสถานท่ีบอก (ตัวอยางประมาณดังภาพดานลาง) เหมือนเกมปริศนาใหเด็กๆ

ไดเกิดความสงสัยและหาขอมูลตอ อาทิเชน ถามจากครูผูดูแลหอง หรืออาจพูดคุยกับเพ่ือนๆ เพ่ือนคนไหนเคย

ไปมาแลวก็จะสามารถเลาเรื่องราวใหคนอ่ืนๆไดฟง เปรียบเสมือนการเชิญชวนหรือแนะนําสถานท่ีทองเท่ียวไป

ในตัวดวย  โดยเด็ก ๆ จะสามารถไลดูไดวาไปทางไหนเปนอะไรมีสถานท่ีสําคัญอะไรสถานท่ีสําคัญท่ีเราเลือกมา

นั้น เปนสถานท่ีท่ีโดดเดน มีประวัติความเปนมาท่ียาวนานและมีความสําคัญกับจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ทํา

ใหเด็กๆเกิดความสนใจอยากทองเท่ียว และทําใหเด็กๆเห็นคุณคาและความสําคัญกับสถานท่ีตางๆในทองถ่ิน

ของตนเองอีกดวย 

 

 

 

มุมที่ 1 มมุบอรดความรู  

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%98%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%98%E0%B8%A2%E0%B8%B2
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3. สวนประกอบของมุม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดยมีสถานท่ี Landmark สถานท่ีสําคัญ ดังตอไปนี้ 

 

- ศูนยศิลปาชีพบางไทร 

- วัดทาซุงทักษิณาราม 

- วิหารพระมงคลบพิตร 

- วัดพระศรีสรรเพชญ 

- วัดมหาธาตุ 

- วัดราชบูรณะ 

- วัดหนาพระเมรุ 

และจุด Landmark ท่ี 1 ซ่ึงเปนจุดท่ีเด็กๆอยู นั่นก็คือ โรงเรียนอนุบาลศูนยศิลปาชีพบางไทร 
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4. การประยุกตความรู  
 

4.1 การลงพ้ืนท่ีสํารวจวัฒนธรรมจังหวัดอยุธยา ( 20 ต.ค. 58) 

โดยสถานท่ีแรกท่ีเราไปเพ่ือข้ึนรถรางคือ ศูนยศึกษาประวัติศาสตรจังหวัดอยุธยา แตเนื่องจากในวัน

นั้นมีเหตุขัดของจึงตองปดทําการ เราจึงไดชมเพียงแคดานลาง ซ่ึงเราไดไอเดีย แผนท่ีสถานท่ีสําคัญ 

(ดังภาพ) ซ่ึงเราจะนํามาทําเปนบอรดความรู ซ่ึงในแผนท่ีนั้นจะประกอบไปดวยสถานท่ีท่ีเราไดนั่ง

รถรางไปสํารวจเยี่ยมชมมาจริงๆ โดยมีสถานท่ี Landmark ดังตอไปนี้ 

 

- ศูนยศิลปาชีพบางไทร 

- วัดทาซุงทักษิณาราม 

- วิหารพระมงคลบพิตร 

- วัดพระศรีสรรเพชญ 

- วัดมหาธาตุ 

- วัดราชบูรณะ 

- วัดหนาพระเมรุ 

และจุด Landmark ท่ี 1 ซ่ึงเปนจุดท่ีเด็กๆอยู นั่นก็คือ โรงเรียนอนุบาลศูนยศิลปาชีพบางไทร 

4.2 ในระหวางการนั่งรถรางชมสถานท่ี เราไดเห็น รถโดยสารซ่ึงมีรูปรางแตกตางจากรถโดยสารท่ัวไป 

(ดังภาพ) จึงไดคนกวาทางอินเตอรเน็ตวานั่นคือรถอะไร ไดคําตอบมาวา รถนั้นคือ รถตุกตุกหนากบ 

หรือชื่อเรียกทางราชการวา “รถสามลอเครื่อง”เปนเอกลักษณโดดเดนท่ีชวยสงเสริมการทองเท่ียวของ

จังหวัดอยุธยา เราจึงไดนําไอเดียนั้นมาทําเปน ตัวเดินทางในแผนท่ีบนบอรดความรูของเรา 
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5. ผลท่ีไดรับ  

มุมบอรดความรูนี้ ชวยสงเสริมพัฒนาการของเด็กปฐมวัยดังตอไปนี้ 

 

 ดานท่ี 1 พัฒนาการทางดานรางกาย 

ในแผนท่ีนั้นมีตัวเดินทางซ่ึงสามารถลากไปตามชองเสนทางสรางเอาไวเพ่ือไปสถานท่ีตางๆท่ีเด็กๆ

สนใจ เด็กจึงตองใช มือในการกําท่ีจับตัวเดินทาง (ดังภาพ) เปนการพัฒนากลามเนื้อมัดเล็ก และเวลาท่ีลากไป

ตามทิศทางท่ีตองการ ตองใชแรงและการเคลื่อนไหวจากท้ังแขนเปนการสงเสริมพัฒนาการกลามเนื้อมัดใหญ 

และจะพาตัวเดินเดินทางไปตามเสนทางใหถึงจุดหมายนั้นก็ยังชวยสงเสริมพัฒนาการความสัมพันธมือ-ตาท่ีดี

อีกดวย 

 

 ดานท่ี 2 พัฒนาการทางดานสังคม 

แผนท่ีสถานท่ีสําคัญนั้น จะไมมีขอมูลอยูเลย เพ่ือใหเด็กๆเกิดความสงสัยวาสถานท่ีนั้นมีอะไรสําคัญ และ

ใหเด็กๆมีการแลกเปลี่ยนประสบการณ ความคิดเห็นกัน เชน เด็กหญิง ก สงสัยวา จุด Landmark วัดทาซุง มี

ความสําคัญอยางไร แลวอาจจะคุยกับกลุมเพ่ือนๆ เด็กหญิง ข เคยไปวัดทาซุงมาแลว เด็กหญิง ข ก็สามารถเลา

ใหเพ่ือนๆฟงไดวา สถานท่ีนั้นๆมีคางคาวเต็มไปหมดเลย เธอลองใหคุณพอคุณแมพาไปดูบางสิ จะเห็นไดวา

กิจกรรมนี้มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ ความคิดเห็นกันในกลุมเพ่ือน ซ่ึงชวยพัฒนาใหเด็ก มีปฏิสัมพันธกับ

คนรอบขาง พัฒนาความมีมนุษยสัมพันธกับสังคมอีกดวย  

ในแผนท่ีนั้น ตัวเดินทางหรือรถกบมีเพียงแค 1 คันเทานั้น เพ่ือสอนใหเด็กๆ รูจักรอคอย ผลัดกันทํา 

ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน นอกจากนี้เด็กๆยังจะไดเรียนรูท่ีจะแสดงออกซ่ึงอารมณ ความรูสึก ความคิด ความ

ตองการของตนเอง และการเขาใจผูอ่ืน และยังชวยสรางมนุษยสัมพันธท่ีดีในการอยูรวมกับคนอ่ืนๆในสังคม  
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 ดานท่ี 3 พัฒนาการทางดานสติปญญา 

เ ม่ือเด็ก ๆ ไดผ านมุมนี้  เด็ก ๆจะเห็นภาพสถานท่ีสํา คัญทางประวัติศาสตรของจังหวัด

พระนครศรีอยุธยา ไดเรียนรูลักษณะเดนของวัดวามีลักษณะอยางไร เชน มีโบสถ หลังคาหนาจั่ว เจดีย พระ  

โดยจะสอดคลองกับทฤษฏีของ Bruner คือ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของมนุษยแบงไดเปน 3 ข้ันใหญ ๆ  

ซ่ึงจะตรงกับข้ันท่ี 2 Iconic Representation คือข้ันพัฒนาการทางความคิด จะเกิดจากการมองเห็น และการ

ใชประสาทสัมผัสแลว เด็กสามารถถายทอดประสบการณตาง ๆ เหลานั้นดวยการมีภาพในใจแทน พัฒนาการ

ทางความรูความเขาใจจะเพ่ิมตามอายุเด็กท่ีโตข้ึนก็จะสามารถสรางภาพในใจไดมากข้ึน วิธีการเรียนรูในข้ันนี้ 

เรียกวา Iconic mode เม่ือเด็กสามารถท่ีจะสรางจินตนาการ หรือ มโนภาพ(Imagery) ในใจได เด็กจะ

สามารถเรียนรูสิ่งตาง ๆ ในโลกไดดวย Iconic mode ดังนั้นในการเรียนการสอน เด็กสามารถท่ีจะเรียนรูโดย

การใชภาพแทนของการสัมผัสจากของจริง เพ่ือท่ีจะชวยขยายการเรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึน โดยเฉพาะ ความคิด

รวบยอด กฎและ หลักการ ซ่ึงไมสามารถแสดงใหเห็นได 

 

 บอรดความรูนี้ จัดการเรียนการสอน ตาม วิธีการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 

 

1. การจัดสื่อและกิจกรรม ควรเปนของจริง มีขนาดเหมาะสมกับ เด็ก มีท่ีเก็บเปนประจํา จัดใหอยูในระดับ

สายตาของเด็กพรอมใชอยูเสมอและมีเพียงอยางละ 1 ชุด  

2. สถานท่ีสอน จัดเปนหมวดหมู หยิบใช และจัดเก็บไดงาย 

3. ผูสอนควรรูเทคนิควิธีการใช 

       3.1 จัดความพรอมท้ังอุปกรณและสถานท่ี 

       3.2 แนะนําการใชอุปกรณ 

       3.3 ใหอิสระเด็กในการปฏิบัติอุปกรณ 

4. ระยะเวลา ควรสังเกตความสนใจและความพรอมของเด็กเปนรายบุคคล  
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1. บริเวณ  ดานในสุดของหอง ชิดริมซายมุมหอง (สีฟา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จุดประสงคของมุม 

 เปนมุมท่ีอยูติดกับบริเวณมุมบอรดความรู ใชในการทํากิจกรรมระหวางคุณครูและเด็กนักเรียน ในการ

ฟงนิทาน และเลนบทบาทสมมติ เปนดั่งเวทีการแสดงของเด็ก เพ่ือใหเด็กไดมีความกลาแสดงออกและไดทํา

ความรูจักกับเพ่ือนใหม ๆ ผานการจัดบรรยากาศท่ีมีความสอดคลองกับวิถีชีวิตของคนอยุธยา ท่ีเด็กๆสามารถ

เชื่อมโยงรายละเอียดตาง ๆ ในหองกับวิถีชีวิตท่ีบานได ยกตัวอยางเชน ปลาตะเพียน ท่ีนํามาตกแตงรอบ ๆ 

เวที เด็ก ๆ ก็จะสังเกตวาปลาตะเพียนจะวายอยูในน้ํา และมีลักษณะอยางไร มีหาง มีครีบ ก็จะกลับไปคุยกับ

คนในครอบครัว ไดมีโอกาสไปดูปลาตะเพียนของจริง วามีลักษณะเปนอยางไร วายน้ําอยางไร มีประโยชนและ

ความสวยงามอยางไร เปนตน ทําใหเด็ก ๆ เห็นคุณคาในวัฒนธรรมของตนเอง และสนใจท่ีจะเรียนรู เพราะมี

ความสัมพันธกับวิถีชีวิตท่ีบานของเด็ก ๆ 

 

 

 

 

มุมที่ 2 มมุเวทีการแสดง 
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3. สวนประกอบของมุม  
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4. การประยุกตความรู  

 จากวลีท่ีวา “อูขาวอูน้ํา” เนื่องจาก จังหวัดพระนครศรีอยุธยาเปนท่ีราบลุม มีแมน้ําสายใหญไหลผาน 

3 สาย ไดแก แมน้ําเจาพระยา แมน้ําปาสัก และแมน้ําลพบุรี ซ่ึงแมน้ําท้ัง 3 สายนี้ ไหลมาบรรจบกันโอบ

ลอมรอบตัวเมืองพระนครศรีอยุธยา วิถีชีวิตของคนอยุธยานั้นจึงผูกพันกับสายน้ํามายาวนาน คนอยุธยาสวน

ใหญประกอบอาชีพทางเกษตรกรรม และมีอาชีพทํานาเปนหลัก เพราะสภาพภูมิศาสตรเปนท่ีราบลุมและทุงนา 

เราจึงไดประยุกตมุมของเดิม ในสวนของเวทีการแสดง ใหเปนเสมือนทุงนา โดยมีสายน้ํา และฝูงปลาตะเพียน

แหวกวายลอมรอบเวทีไว ดังบทเพลงซ่ึงประพันธโดย พลตรีหลวงวิจิตรวาทการ “ในน้ํามีปลา ในนามีขาว” 

แสดงออกถึงความอุดมสมบูรณของจังหวัดพระนครศรีอยุธยาและขาว ซ่ึงเปนสวนสําคัญในการดํารงชีวิต เปน

อาหารหลักของทุกครัวเรือน ดังนั้นเด็ก ๆ จะไดเรียนรูวาขาวท่ีรับประทานอยูทุกวันนั้นมีท่ีมาจากอะไร 

บริเวณดานหลังเวที เราจะสรางเปนมานท่ีสามารถรูดเก็บได 2 มุม ดานหนึ่งแสดงถึงเวลากลางวันและ

อีกดานหนึ่งแสดงถึงเวลากลางคืน เด็ก ๆ จะสามารถแสดงบทบาทสมมติโดยใชกิจกรรมกลางวันหรือกิจกรรม

กลางคืน ไดเห็นภาพ และสมจริงยิ่งข้ึนจากฉากหลังเวที อีกท้ังเราไดจัดชุดเครื่องแตงกายและอุปกรณในการทํา

นา อาทิเชน เสื้อมอฮอม งอบ เคียวเก่ียวขาว เพ่ือใหเด็ก ๆ ไดเลนบทบาทสมมติในมุมเวทีการแสดงอยาง

สนุกสนานและสมจริง อีกท้ังมานยังชวยใหเด็กสามารถเลนบทบาทสมมติจากเนื้อเรื่องในหนังสือนิทานท่ีคุณครู

อานใหฟงไดอีกดวย โดยใชตัวละครท่ีคุณครูทําข้ึนมาเพ่ือประกอบการสอน อาจทําข้ึนมาจากกระดาษสีหรือผา 

เปนตน ตีนตุกแกท่ีติดอยูขางหลังตัวละครนั้น ใหเด็ก ๆ นํามาติดลงบนมานตีนตุกแก ตามเนื้อเรื่องท่ีคุณครูเลา

ใหฟง ตามลําดับเนื้อเรื่องท่ีมีชวงเวลากลางวันและกลางคืน เพ่ือใหเด็ก ๆ เห็นภาพจากเนื้อเรื่องในนิทานนั้น ๆ 

และฝกการถายทอดเรื่องราวในนิทานใหออกมาเปนรูปธรรมผานสื่อดังกลาว 
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5. ผลท่ีไดรับ   ในมุมเวทีการแสดงนี้จะชวยสรางเสริมพัฒนาการของเด็กปฐมวัยในท้ัง 4 ดาน ดังนี้ 

 ดานท่ี 1 พัฒนาการดานรางกาย 

เด็ก ๆ จะไดเรียนรูผานการใชรางกายในกิจกรรมบนเวทีการแสดง ชวยใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรง

ของกลามเนื้อท้ังมัดเล็กและมัดใหญ จากการแสดงบทบาทสมมติท่ีมีการใชรางกายในทุก ๆ สวน ยกตัวอยาง

เชน ใชมือในการหยิบจับเคียวเก่ียวขาว ชวยพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อมัดเล็ก การทําทาเก่ียวขาว เปน

การใชท้ังกลามเนื้อมัดใหญของแขนในการขยับและกลามเนื้อมัดเล็กของมือท่ีจับเคียวเก่ียวขาว หรือแมกระท่ัง

ใชขาในการทรงตัวเพ่ือเอ้ือมไปติดตัวละครบนมาน ก็จะชวยพัฒนากลามเนื้อมัดใหญของขา เปนตน ดังท่ีกลาว

มา จะเห็นวาการพัฒนาจะเปนไปควบคูกัน ท้ังกลามเนื้อมัดใหญและมัดเล็ก ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีของ 

Montessori ท่ีกลาววา การพัฒนากลามเนื้อมัดใหญและกลามเนื้อมัดเล็ก มีการพัฒนาแบบเปนคูขนานกัน ขา

ทํางานสําหรับการเคลื่อนท่ีและทรงตัว สวนมือจะเปลี่ยนเปนการทํางานเพ่ือสื่อความคิด ความรูสึก และปญญา 

 

 ดานท่ี 2 พัฒนาการทางดานอารมณ  

เด็ก ๆ จะไดรับความเพลิดเพลินและความสนุกสนาน จากการไดถายทอดความคิดในกิจกรรมบทบาท

สมมติ ไดเรียนรูเปนกลุม ทําใหเด็ก ๆ ตองฝกการใชอารมณใหเหมาะสมกับกิจกรรมและสังคมระหวางตนเอง 

เพ่ือน ๆ และคุณครู รูจักควบคุมอารมณใหเหมาะสมกับสถานการณ เชน หงุดหงิดเม่ือตนไมไดรวมกิจกรรม

มากเทาท่ีคาดหวังไว เด็ก ๆ ก็จะเรียนรูท่ีจะไมกรีดรองหรือโวยวายเสียงดัง มิฉะนั้นจะถูกสังคมลงโทษ เชน 

คุณครูอบรมสั่งสอน หรือตอวาเพ่ือใหปรับปรุงนิสัย หรือเพ่ือน ๆ ไมอยากเลนดวย เปนตน ดังนั้น เด็ก ๆ จะได

เรียนรูท่ีจะเขารวมกิจกรรมดวยอารมณท่ีเปนมิตรตอผูอ่ืนและรูจักควบคุมอารมณของตนเองไดอยางเหมาะสม 
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 ดานท่ี 3 พัฒนาการทางดานสังคม 

กิจกรรมบทบาทสมมติจะเปนกิจกรรมท่ีไดทํารวมกันเปนกลุม เสริมสรางทักษะการเขาสังคม รูจักท่ีจะ

เรียนรูและปฏิบัติรวมกันเปนกลุม โดยการเลนนี้ ตรงตามทฤษฎีของ Parten เปนการเลนแบบ Associative 

Play คือการท่ีเด็กไดเลนดวยกันเปนกลุม แตไมมีผูนํา ผูตาม และไมมีกฎกติกา คือเด็ก ๆ ไดฟงนิทานและทํา

กิจกรรมบทบาทสมมติรวมกัน โดยไมมีใครเปนผูนําคอยสั่งใคร ทุกคนรวมเลนดวยกันหมด ซ่ึงจะทําใหเด็กได

เกิดการเรียนรูทางสังคม เริ่มรูจักกติกาในสังคม เชน การรอคอย เพ่ือเดินข้ึนเวทีท่ีมีพ้ืนรองรับเด็กไดในจํานวน

ท่ีจํากัด จึงตองรอคอยเพ่ือนใหลงเวทีกอนแลวตนจึงจะสามารถเดินข้ึนไปได และยังไดรูจักการแบงปน เชน ตัว

ละครมีเพียงอยางละตัว เด็ก ๆ จึงตองผลัดกันเลน ผลัดกันข้ึนเวทีไปติดตัวละครบนมานท่ีจัดไวให และการ

เสียสละ เชน เสียสละใหเพ่ือนคนท่ียังไมเคยมีสวนรวม ไดลองรวมแสดงบทบาทสมมติ เปนตน ซ่ึงทักษะเหลานี้

จะชวยใหเด็กในวัยนี้รูจักกลาท่ีจะเขาสังคม มีทักษะท่ีดีในการเขาสังคม เปนท่ียอมรับและรูจักยอมรับผูอ่ืน 

ร ว ม ถึ ง ไ ด ใ ช ภ า ษ า ใ น ก า ร สื่ อ ส า ร ม า ก ข้ึ น  เ พ่ื อ พั ฒ น า ทั ก ษ ะ ก า ร พู ด แ ล ะ ก า ร ฟ ง  ต อ ไ ป 

 

 ดานท่ี 4 พัฒนาการทางดานสติปญญา 

จากการจัดการเรียนรูผานการเลนบทบาทสมมติตามนิทาน ท่ีใหเด็กไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง โดยใช

สื่อการเรียนรูท่ีจัดเตรียมไวให ซ่ึงรายลอมไปดวยสิ่งแวดลอมท่ีเสมือนกับความเปนอยูและวิถีชีวิตของคน

อยุธยา วิธีนี้เด็กจะไดพัฒนาตนเองจากสิ่งแวดลอมและเครื่องมืออุปกรณท่ีจัดไวให ดังทฤษฎีของ Gardner ท่ี

กลาวเอาไววา ความสามารถในการเรียนรูของเด็กวัยอนุบาลอยูในข้ันของ Symbol System คือสามารถรับรู

ไดดีจากสื่อเชิงรูปธรรม เชน นิทาน การเคลื่อนไหวและละคร เปนตน ผานสิ่งแวดลอมท่ีพรั่งพรอม ซ่ึงจะ

นําไปสูความสามารถทางปญญาในแบบเฉพาะของตนเอง เด็ก ๆ ก็จะไดเรียนรูผานสื่อจากนิทานและตัวละครท่ี

ถูกสื่อออกมาเปนรูปธรรม ใหเด็กจับตองไดและไดมีการเคลื่อนไหวไปพรอม ๆ กันดวย 
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1. บริเวณ  ถัดจากมุมเวทีการแสดงมาทางดานขวา (สีสม) 

 

 

 

 

 

 

 

2. จุดประสงคของมุม 

2.1 เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสไดเลนตามความสนใจ 

 2.2 เพ่ือใหเด็กไดมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน ๆ ในระหวางท่ีเลน 

 2.3 เพ่ือสงเสริมพัฒนาการในดานตาง ๆ ใหแกตัวเด็ก 

 

 

 

 

 

 

 

มุมที่ 3 มมุหองนั่งเลน 
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3. สวนประกอบของมุม  

กลุมของพวกเราจึงคิดและออกแบบพ้ืนท่ีในสวนนี้ข้ึนมาเกิดเปน มุมนั่งเลน สําหรับเด็ก ๆ             

อันประกอบดวยสิ่งของวางเปนสวนตามลําดับ ดังนี้    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชัน้วางของ 

ชดุของเลน่ 

เคร่ืองปัน้ดินเผา 

ชดุของเลน่ 

เคร่ืองดนตรี 

 

มุมน่ังเล่น 

 
ทางเดนิ โมบายปลา

ตะเพียน 

ที่ น่ัง 

 

แคร่ 
 

เส่ือกระจดู 
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3.1 ช้ันวางของทําจากหวาย  

ชั้นหวายมีหนาท่ีสําหรับวางของเลน โดยชั้นจะมีความสูงไมมากคือประมาณระดับสายตาเด็กเพ่ือให

เด็กๆเลือกนําของเลนออกมาและนํามาเก็บไดสะดวก โดยของเลนท่ีไดจัดไวก็เปนสิ่งท่ีทําใหเด็ก ๆ ไดเรียนรู

วัฒนธรรมและสรางประโยชนในเรื่องของพัฒนาการดานตาง ๆ  มีรายละเอียด ดังนี้ 

 

3.1.1ชุดของเลนเครื่องปนดินเผา 

 เปนภาชนะและเครื่องมือเครื่องท่ีทําจากดินเปนรูปทรง

ตางๆ ตามตองการ อาจจะเปนดินเหนียว ดินขาว หรือ

ดินชนิดตาง ๆ แลวนําไปชุบน้ําเคลือบหรือไมก็ได 

หลังจากนั้นจึงนําไปเขาเตาเผาและเครื่องปนดินเผาท่ี

กลุมเราเลือกมาใหเด็กๆเลนนั้นคือ ชุดเครื่องครัวดิน

เผาหรือท่ีมักจะเรียกกันวา หมอขาวหมอแกง ซ่ึง

ประกอบไปดวย หมอ เตา ชุดขนมครกและครก 

- พัฒนาการดานรางกาย 

ทฤษฎีของ Montessori เด็กชวง3-6ปหรือชวงอนุบาล เด็กสวนใหญนิ้วท้ัง4 มีอิสระตอกันแลว 

การหยิบจับของเลนจึงทําไดดีและชวยพัฒนากลามเนื้อมือ นอกจากนี้การเลนตําครก ก็ยังจะทําให

กลามเนื้อมัดใหญ คือแขนแข็งแรงข้ึนเพราะตองออกแรงตํา 

 

- พัฒนาการดานอารมณ 

การเลนของเลนเครื่องปนดินเผา จะทําใหเด็กเกิดความสนุกสนาน การไดสัมผัสกับของเลน 

จะทําใหเด็กเกิดอารมณความรูสึกท่ีสมจริง 

 

- พัฒนาการดานสังคม 

การเลนขายของ ถือเปนการเลนสมมติและการเลนเลียนแบบ (Dramatic Play and 

Imitation Play) เปนเครื่องมือท่ีชวยพัฒนาใหเด็กเขาใจในบทบาทของตนเอง บทบาทของผูอ่ืนและ

สิ่งแวดลอมตางๆ ซ่ึงจะชวยใหเด็กเรียนรูท่ีจะปรับตัว และอยูรวมกับผูอ่ืน 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCNOhhZHH7sgCFWRbpgodEg4KBg&url=http://www.dodeden.com/58714.html&psig=AFQjCNGiqUDVCuXEbbMz4ya-6rZ_coizFA&ust=1446444153835059
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCNOhhZHH7sgCFWRbpgodEg4KBg&url=http://www.dodeden.com/58714.html&psig=AFQjCNGiqUDVCuXEbbMz4ya-6rZ_coizFA&ust=1446444153835059


 
 

18 

ตามทฤษฎีของ Bruner เรื่องทักษะเพ่ือสังคม หรือความสามารถในการเขากับคนอ่ืนในทาง

สรางสรรค เพราะจากของเลนเหลานี้จะชวยใหเด็กมีการพัฒนาลักษณะตามทฤษฎีนี้ คือ เด็กๆจะตอง

แบงปน (sharing) และผลัดกัน (taking turns) เลนของเลนหากของเลนท่ีจัดไวมีจํานวนไมเพียงพอ

ตอความตองการของเด็ก 

 

- พัฒนาการดานสติปญญา 

ตามทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา ของ Piaget ท่ีกลาววา ปญญาเกิดจากการท่ีเด็กจัด

กระทํากับวัตถุ คน สิ่งแวดลอม เกิดจากการสรางข้ึนเองภายใน จากการจัดกระทําเองผูเรียน ซ่ึง

สําหรับเด็กอนุบาลแลวการจัดกระทํากับวัตถุเกิดข้ึนบอยสุดมักจะทําผานการเลน และการเลนหมอ

ขาวหมอแกงนี้ก็ชวยใหเด็กไดเรียนรูและฝกทักษะการดําเนินชีวิตจามทฤษฎีของ Piaget ไดดีเปน

อยางยิ่ง 

การเลนสมมติและการเลนเลียนแบบจะชวยสงเสริมพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กในดาน

การกระตุนใหเด็กใชความคิด และจินตนาการของตนชวยใหเด็กไดฝกการคิดคํานึง การสรางมโนภาพ 

ซ่ึงจะเปนพ้ืนฐานชวยใหเด็กเขาใจในเรื่องนามธรรมมากข้ึน 

 

3.1.2ชุดของเลนเครื่องดนตรี 

เม่ือกลาวถึงดนตรีในฐานะองคประกอบของการพัฒนาเด็ก ดนตรีถือวามีบทบาทสําคัญใน

ตัวเองอยูไมนอย  นับตั้งแตเด็กเริ่มวิวัฒนาการการรับรูเสียงโดยการฟงเสียงเหกลอมอันละมุนละไม

ของผูเปนมารดาไปจนกระท่ังหลับ ดนตรีสามารถกลอมเกลานิสัยกาวราวของเด็กลงได เรื่องของดนตรี

ไมมีการขีดข้ันตอนวาควรเริ่มศึกษาเม่ือใด จะกําหนดเอาเกณฑอายุตามการศึกษาภาคบังคับหาไดไม 

ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความพรอมหรือไมพรอมของเด็ก ข้ึนอยูกับเครื่องดนตรีท่ีจะเลือกเลน และข้ึนอยูกับตัว

เด็กเองวาจะรับซึมซับเขาไวในสมองไดมากนอยเพียงใด 

เครื่องดนตรีไทย เปนสิ่งท่ีสรางข้ึนสําหรับทําเสียงใหเปนทํานอง หรือจังหวะ เพ่ือความสุนทรี 

และผอนคลายอารมณ ดนตรีเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตไทยอยางแยกไมออก ดนตรีเปนของคูกันกับ

วัฒนธรรมประเพณี ในดานการละเลนของไทยหลายอยางก็มีดนตรีเขาไปเก่ียวของอยูดวย  เปนตนวา 

ขณะเลนมอญซอนผา หรือ รีรีขาวสาร นักดนตรีเอกของโลกสวนมาก ไมวาจะเปน ปค โมซารท  
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เบโธเฟน และอีกมากมาย ตางเริ่มตนชีวิตดนตรีของตนตั้งแตวัยเด็กท้ังสิ้น การท่ีกลุมของเรา

เลือกท่ีจะนําเครื่องดนตรีมาอยูในมุมนี้เพ่ือใหเด็กๆ มีโอกาสไดเรียนรูในศาสตรสาขานี้ตั้งแตเยาว เด็ก

จะไดรับการฝกทักษะหลายๆอยางในขณะเดียวกัน รวมๆกันไปกับการขับรอง การเคาะ ตี เครื่อง

ดนตรีใหเปนจังหวะ เพ่ือใหเปนรากฐานสําหรับการเรียนดนตรีทุกแขนงตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

สิ่งท่ีกลุมเราเลือกมาใหเด็กๆไดเลน คือ ระนาดไมขนาดเล็ก กลองยาว และท่ีเปาเสียงนก เหตุท่ีเลือก

ท้ังหมดนี้เพราะ เปนเครื่องดนตรีท่ีเลนไมยากเกินไป เสียงท่ีไดมีความนาสนใจ วัสดุท่ีใชทําก็เปนไมทํา

ใหกลมกลืนกับรูปแบบของหอง และบงบอกวัฒนธรรมอยางหนึ่งของคนอยุธยาท่ีมีอาชีพท่ีสําคัญอยาง

หนึ่ง คือ ประดิษฐสิ่งของตางๆจากไม  

การเลนดนตรีจัดเปนการเลนแบบออกกําลังกาย (Physical Play):การเลนท่ีสงเสริมความพรอมในการเรียนรู 

         

 

ระนาดไมขนาดเล็ก     กลองยาว 

 

 

 

ท่ีเปาเสียงนก 

 

 

 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCL7QrsTa7sgCFSjGpgodIUwKWA&url=http://www.sac.or.th/databases/folktoys/item.php?id=27&bvm=bv.106379543,d.cGc&psig=AFQjCNHWqQfepxb5Mrsu3c86o1bCF0l0NA&ust=1446449470446554
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCL7QrsTa7sgCFSjGpgodIUwKWA&url=http://www.sac.or.th/databases/folktoys/item.php?id=27&bvm=bv.106379543,d.cGc&psig=AFQjCNHWqQfepxb5Mrsu3c86o1bCF0l0NA&ust=1446449470446554
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCL7QrsTa7sgCFSjGpgodIUwKWA&url=http://www.sac.or.th/databases/folktoys/item.php?id=27&bvm=bv.106379543,d.cGc&psig=AFQjCNHWqQfepxb5Mrsu3c86o1bCF0l0NA&ust=1446449470446554
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCL7QrsTa7sgCFSjGpgodIUwKWA&url=http://www.sac.or.th/databases/folktoys/item.php?id=27&bvm=bv.106379543,d.cGc&psig=AFQjCNHWqQfepxb5Mrsu3c86o1bCF0l0NA&ust=1446449470446554
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- พัฒนาการดานรางกาย 

การเลนเครื่องดนตรี จะชวยพัฒนากลามเนื้อมือตามแนวความคิดของ มอนเตสเซอรี่  

ท้ังมัดเล็กและมัดใหญ เชน การใชกลามเนื้อมัดเล็กในการจับไมตีระนาด จับท่ีเปานก การพัฒนา

กลามเนื้อมัดใหญโดยใชแขนในการตีกลอง  และยังชวยพัฒนาความสัมพันธระหวางกลามเนื้อตาง ๆ 

ใหเกิดความพรอมในการเรียนรู เชน ความสัมพันธระหวางมือและตา ท่ีจะชวยใหเกิดความพรอมใน

การเขียน   เปนตน  

 

- พัฒนาการดานสติปญญา 

การเลนเครื่องดนตรีจะมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาทางกายของเด็ก แตก็มีสวน 

สัมพันธกับการพัฒนาทางสติปญญาดวย เพราะความพรอมทางกายเปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีชวยให

พัฒนาการทางสติปญญาใหเปนไปอยางเหมาะสม 

 

- พัฒนาการดานอารมณ 

จังหวะของดนตรี เปนสิ่งจรรโลงใจ ชวยใหจิตใจมีความละเอียดออนและเปนสุข การเลน

ดนตรีจึงเปนสื่อในการสรางเสริมลักษณะท่ีดีใหแกเด็กได 
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  3.2 แครและเส่ือ 

แครท่ีทําจากไมไผ ซ่ึงไวใชเปนท่ีนั่งเลน โดยมีหมอนอิงไวสําหรับนอนหรือนั่งพิง ดานหนาของแครไม 

จะมีเสื่อกระจูด ปูวางอยูบนพ้ืน เพ่ือใหเด็กสามารถนําของเลนท่ีจัดวางอยูนํามานั่งเลนไดท้ังสองบริเวณ  

 

 

 

 

 

 

 

      แครไมไผ                    เสื่อกระจูด 

- พัฒนาการดานสังคมปฏิสัมพันธ 

แครและเสื่อ จะเปนพ้ืนท่ีในสวนท่ีใหเด็กๆนําของเลนมานั่งเลนอยางเปนระเบียบเรียบรอย ลักษณะ

การเลน (Parten 1932) จะแสดงใหเห็นในหลายๆรูปแบบ อาจมีท้ังการเลนเปนกลุม Cooperative Play การ

เลนแบบคูขนาน Pararel Play การดูผูอ่ืนเลน Onlooker หรือจะเปนการเลนคนเดียว Solitary Play ก็

แลวแตความตองการของเด็กแตละคน วิธีการเลนจะเลนเลียนแบบ บทบาทสมมติ เชน เลนขายของ เลนแสดง

ดนตรี เปนตน โดยเด็กแตละคนจะสามารถเลือกของเลนและพ้ืนท่ีในการนั่งเลนไดเองตามใจชอบ   

การมานั่งเสื่อและแคร ถือเปนการสรางโอกาสในการมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนและเกิดการพัฒนาการทาง

สังคมจากตัวเองเปนศูนยกลางไปสูการใหความสําคัญกับผูอ่ืน โดยการสอนใหรูจักแบงปนและรอคอย 

การสงเสริมใหเด็กเลนและทํากิจกรรมตางๆรวมกัน จะชวยใหเด็กเรียนรูทักษะทางสังคม รวมท้ังเห็น

คุณคาของธรรมชาติและภาคภูมิใจในธรรมชาติของตน 

 

 

 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCJXZlM3f7sgCFWMbpgodnG4LTA&url=http://www.biogang.net/product_view.php?menu=product&uid=29343&id=125079&psig=AFQjCNFF6KSJy5G1kvRDTn8idVa1GFcvxg&ust=1446450879690817
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCJXZlM3f7sgCFWMbpgodnG4LTA&url=http://www.biogang.net/product_view.php?menu=product&uid=29343&id=125079&psig=AFQjCNFF6KSJy5G1kvRDTn8idVa1GFcvxg&ust=1446450879690817
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCJXZlM3f7sgCFWMbpgodnG4LTA&url=http://www.biogang.net/product_view.php?menu=product&uid=29343&id=125079&psig=AFQjCNFF6KSJy5G1kvRDTn8idVa1GFcvxg&ust=1446450879690817
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3.3 ทางเดิน  

เปนทางเดินท่ีเปนแผนสี่เหลี่ยมจัตุรัส ท่ีมาเรียงตอกันเพ่ือนําทาง โดยในแตละกาว จะใชวัสดุในการปู

พ้ืนตางกัน มี ทราย หิน ไมไผ และหญา เพ่ือสรางสัมผัสท่ีแตกตางใหเกิดการเรียนรู การท่ีเด็กมีโอกาสสัมผัส

กับสิ่งตางๆท่ีมีอยูตามธรรมชาติจากบล็อกทางเดิน นับเปนการชวยฝกประสาทสัมผัสของเด็ก ในสวนของ Far 

Sense และชวยกระตุนความคิดของเด็ก ชวยใหเด็กไดเรียนรูและเขาใจสิ่งแวดลอมรอบตัว เปนการสั่งสม

ขอมูลและประสบการณไวในโครงสรางทางสติปญญาของเด็กตลอดจนชวยกระตุนใหสมองมีการเจริญเติบโตได

ดีดวย 

 

3.4.โมบายปลาตะเพียนสานใบลาน 

แขวนไวท่ีมุมหนาตาง เพ่ือใหเด็ก ๆ ไดซึมซับบรรยากาศของความเปนอยุธยา เพราะปลาตะเพียนใบ

ลานเปนงานหัตถศิลปฝมือชาวมุสลิมในทองท่ีทาวาสุกรี บานหัวแหลมท่ีอยูคูอยุธยามาเปนเวลารวมรอยปจนถึง

วันนี้อยุธยาจึงจัดไดวาเปนแหลงผลิตปลาตะเพียนสานใบลานท่ีใหญท่ีสุดในประเทศ ท้ังยังเปนความเชื่อของคน

ไทยสมัยกอน วาปลาตะเพียนเปนสัญลักษณแหงความอุดมสมบูรณเพราะชวงท่ีปลาโตเต็มท่ีกินไดอรอยเปน

ชวงท่ีขาวตกรวงพรอมเก็บเก่ียวพอดีเรียกวาเปนชวง “ขาวใหมปลามัน” ดวยความเชื่อในเรื่องดังกลาว จึงมีผู

นิยมนําใบลานแหงมาสานขดกันเปนปลาตะเพียนจําลองขนาดตาง ๆ  แลวผูกเปนพวง ๆ  แขวนไวเหนือเปล

นอนของเด็กออนเพ่ือใหเด็กดูเลน และถือเปนสิ่งมงคลสําหรับเด็ก เทากับอวยพรใหเด็กเจริญเติบโตมีฐานะม่ัง

ค่ังอุดมสมบูรณดุจปลาตะเพียนในฤดูขาวตกรวง การแขวนไว

เหนือเปลตองแขวนใหพอดีระดับสายตาของเด็กท่ีเด็กสามารถ

มองเห็นไดตรง ๆ  ไมคอนไปทางหัวนอนหรืองคอนไปทางปลาย

เทา จะชวยใหเด็กตาปกติหากมองปลาตะเพียนนานๆ และมีอีก

ความเชื่อวาถาแขวนไปทางหัวนอนมากเกินไปจะทําใหเด็กตาชอน

ข้ึนเพราะถูกแมซ้ือมากวนทําใหเด็กตาผิดปกติ บางก็มีความเชื่อวา 

ปลาตะเพียนเปนสิ่งสิริมงคล ทําใหเงินทองไหลมาเทมา บางก็วา 

หากบานไหนแขวนปลาตะเพียนไวหนาบานจะทําใหบานนั้นม่ังมี

ศรีสุข ทํามาคาข้ึน นอกจากนี้ปลาตะเพียนยังมีนัยยะท่ีบงบอกถึง

เ รื่ อ ง ค ว า ม ข ยั น ห ม่ั น เ พี ย ร อี ก ด ว ย  

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCN2Mu5_k7sgCFWXnpgod-_YDIA&url=http://www.otoptoday.com/otop/121003232218/%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%99&psig=AFQjCNG_JK-UF7BrVJwiQDDRdvZprxFkdw&ust=1446452089766198
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCN2Mu5_k7sgCFWXnpgod-_YDIA&url=http://www.otoptoday.com/otop/121003232218/%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%99&psig=AFQjCNG_JK-UF7BrVJwiQDDRdvZprxFkdw&ust=1446452089766198
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4. การประยุกตความรู  

ความสุข สนุกสนาน เพลิดเพลิน เปนสิ่งท่ีปุถุชนธรรมดาทุกคนแสวงหา และยอมรับกันวาความ

สนุกสนานเพลิดเพลินนี้ สวนหนึ่งไดมาจากการเลน และการเลนก็เปนสิ่งท่ีควบคูมากับการเจริญเติบโตของเด็ก

ทุกเพศ ทุกวัย ตั้งแตแรกเกิดจนเขาสูวัยผูใหญ ไมวาจะเปนเชื้อชาติเผาใดท่ัวโลก  

ในมุมท่ี 3 ของหองนั้น  ไดรับแรงบันดาลใจมาจากวิถีชีวิตพ้ืนบานของชาวอยุธยา จึงจัดมุมนั่งเลนใหมี

กลิ่นอายของวัฒนธรรมไทย ใหเด็กๆไดมานั่งเลนอยูในกลิ่นอายของบรรยากาศ ท่ีลอมรอบไปดวยสิ่งของ

เครื่องใชรวมท้ังของเลนท่ีเปนแบบโบราณ เปนการตอบสนองธรรมชาติท่ีแทของเด็ก ตามแนวคิดของ Ashley 

Montagu ขอหนึ่ง ท่ีกลาววา เด็กชอบเลน และยังถือเปนการจัดการเรียนรูท่ีมีลักษณะเปนแบบ Emotional-

Based Learning ตามทฤษฎีสมองสามสวนของ Paul Mclean ในสมองสวนท่ี 2 Limbic System การใช

อารมณเปนหลักในการเรียนรู เด็กจะเลือกเลนในสิ่งท่ีชอบ การท่ีเด็กมีโอกาสไดริเริ่มและไดเคลื่อนไหวและใช

ประสาทรับรูมากเพียงใด สมองยอมไดรับการกระตุนและพัฒนามากเพียงนั้น การเลนเปนกิจกรรมหลักท่ีเด็ก

ทุกคนจะทําในระระหวางท่ีเด็กเลน การเรียนรูตามธรรมชาติจะเกิดข้ึนการเลนจะนําเด็กไปสูการคนพบและ

การเขาใจสิ่งตางๆรอบตัว การเลนมีความสัมพันธกับพัฒนาการทุกดาน  การเรียนรูของเด็ก เปนไปตาม

ธรรมชาติ ไมมีแบบแผนอยางเปนทางการ เด็กไดเรียนรูจากการเลนกับสิ่งท่ีอยูรอบตัวและจากการละเลนของ

เด็กไทย  Froebel นักการศึกษาปฐมวัยเชื่อวา การท่ีเด็กมีความสัมพันธกับโลกรอบตัวดวยการรับรูสิ่งภายนอก 

และการถายทอดความรูสึกนึกคิดภายในออกมา แตการรับรูและการถายทอดนี้มีท้ังท่ีสอดคลองและขัดแยงกัน 

การเลน ซ่ึงถือเปนการจําลองสถานการณในชีวิตจริง จึงเปนกิจกรรมท่ีเด็กจะไดฝกการรับรูและการถายทอด

อยางผสมกลมกลืนกัน เด็กจะรูสึกสนุกสนาน เปนอิสระและไดสนองความตองการท้ังทางกายและทางใจ  
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1. บริเวณ ระหวางหองของโซนบรรยากาศกับโซนอานหนังสือและโซนบรรยากาศกับโซนผูใหญ (สีเหลือง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จุดประสงคของมุม 

เนื่องจาก หองสมุดแบงเปน 3 โซน คือ โซนอานหนังสือเด็ก โซนบรรยากาศ และโซนผูใหญ เราจึง

จําเปนตองก้ันโซนแบงหองใหเปนสัดสวนท่ีชัดเจน เพ่ือในขณะท่ีเด็ก ๆ ท่ีกําลังเลนอยูในโซนบรรยากาศจะได

ไมไปรบกวนเด็ก ๆ ท่ีอานหนังสืออยูอีกโซนหนึ่งมากนัก  

 

 

 

 

 

 

 

มุมที่ 4 มมุกั้นหอง  
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3. สวนประกอบของมุม 

3.1 โมบายคริสตัลรอยสลับกับปลาตะเพียน 

3.2 ช้ันวางโชวผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 โตะทํางานบรรณารักษ  
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จากตอนแรกเราไดแนวความคิดจากการสํารวจแหลงวัฒนธรรมท่ี ศูนยสงเสริมศิลปาชีพระหวางประเทศ

บางไทร ในสวนของ หอนวัตศิลป ซ่ึงเปนการจัดแสดงผลิตภัณฑเชิงนวัตศิลป เปนกลุมผลิตภัณฑ

ศิลปหัตถกรรมท่ีสรางสรรคข้ึนใหม ดวยการผสมผสานนวัตกรรมทางศิลปะ ความคิดสรางสรรค ท่ีสรางภูมิ

ปญญาเดิม ๆ นั้นใหดูทันสมัยยิ่งข้ึน โดยการสํารวจแหลงวัฒนธรรมท่ีหมูบานศูนยศิลปาชีพ ไดมีการแบงกลุม

ตามกิจกรรมหัตถกรรมพ้ืนบานท่ีสนใจ จึงไดนําแนวความคิด การทําหัตถกรรมพ้ืนบาน ในสวนของ กรอบรูป

ผาไทย ตุกตาชาววัง และจังหวัดอยุธยาเลื่องชื่อเรื่องหัตถกรรม งานฝมือ งานจักสาน เราจึงปรับฉากก้ันหอง

เปนการสรางมุม การจัดวาง เพ่ือแสดง ผลงาน หัตถกรรมพ้ืนบาน ซ่ึงชั้นวางผลงานนั้น เราไดแนวความคิดมา

จาก การสํารวจแหลงวัฒนธรรมอยุธยา ท่ีศูนยสงเสริมศิลปาชีพระหวางประเทศบางไทร  ในสวนของ   

หอศิลปาชีพ ซ่ึงจัดแสดงและเผยแพรพระราชกรณียกิจของสมเด็จพระนางเจาฯ พระบรมราชินีนาถ และจาก

การสํารวจแหลงวัฒนธรรมอยุธยา ท่ีตลาดน้ําอโยธยานั้น 

  เราไดบานเรือนไทยจําลองมา เราจึงจะนําบานเรือนไทยจําลองนั้นมาจัดแสดงบนชั้นวางผลงานของ

เราอีกดวย เพ่ือแสดงใหเด็ก ๆ ไดเห็นถึงภาพของเรือนไทยในสมัยกอนวาเปนอยางไร  ในอดีตคนไทยมักจะ

ปลูกเรือนติดริมน้ํา เพ่ือความสะดวกในการสัญจรทางน้ําและการประกอบอาชีพกสิกรรม ตัวเรือนจึงถูก

ออกแบบใหยกใตถุนสูงเพ่ือปองกันน้ําทวมบานในฤดูน้ําหลาก  และยังใชปองกันสัตวรายตาง ๆ   ใชเก็บขาว

ของเครื่องใช ไมสอยตาง ๆ ทําหัตถกรรม จักสาน ทอผา พ้ืนท่ีตําขาว เก็บขาว ใชเปนพ้ืนท่ีนั่งเลน 

พักผอน   พ้ืนท่ีเลี้ยงสัตว ใชเก็บขาวของเครื่องใช ไมสอยตาง ๆ และท่ีเราอยูตอนนี้คือสวนไหนของเรือนไทย

นั้น และทําไมจึงตองมีหนาจั่ว  โดยชั้นวางผลงาน จะคลุมดวยผาไทย เพ่ือเพ่ิมมูลคาของผลงาน และเพ่ือใหมี

ความงดงามตามแบบไทย ๆ 

 ในสวนของบริเวณการก้ันโซนหอง เราจะหอยโมบายคริสตัล ท่ีสลับกับปลาตะเพียน เพ่ือเปนการก้ัน

โซนท่ีจะไมดูทึบจนเกินไป โปรงแสง โดยโมบายนั้นมีสีสันสวยงาม เพ่ิมความสดใสใหแกหองสมุด ซ่ึงเหตุผลท่ี

เลือกใชปลาตะเพียนนั้น ก็เพราะ ปลาตะเพียนเปนปลาท่ีจะกินไดอรอยในฤดูขาวตกรวงปลาตะเพียนจึง

กลายเปนเครื่องหมายแหงความอุดมสมบูรณ ดังคําชาวบานพูดกันติดปากมาแตกอนวา “หนาขาวหนาปลา” 

หรือ“ขาวใหมปลามัน” คนไทยแตกอนมีความเชื่อในปลาตะเพียนดังท่ีกลาวนี้ จึงนิยมเอาใบลานมาสานขัดกัน

เปนปลาตะเพียนจําลอง ตัวขนาดใหญบาง ขนาดเล็กบางแลวจับผูกกันเขาเปนพวงเรียกวา เครื่องแขวนสําหรับ

แขวนไมเหนือเปลนอนของเด็กออน ท้ังนี้เพ่ือใหเปนสิ่งมงคลแกเด็ก  จะไดเจริญเติบโตมีฐานะม่ังค่ังอุดม

สมบูรณดังปลาตะเพียนในฤดูขาวตกรวง ความเชื่อเชนนี้แมในเด็กท่ีโตพอจะวิ่งเลนไดแลว  ผูใหญก็ยังนิยมนํา

ใบมะพราวมาสานเปนปลาตะเพียนติดกานกลวยคันเบ็ดใหเด็กถือเลนอีกดวย คติเชนนี้คลายกันกับชาวจีน    
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ทําโคมรูปปลาใหเด็กถือเลนในวันไหวพระจันทรเพ่ือเปนมงคลแกเด็ก ๆ สวนการใชคริสตัลนั้น แทนการเปนน้ํา 

แสดงใหเห็นถึงการท่ีปลาตะเพียนแหวกวายในน้ํานั่นเอง และการหอยโมบายนั้น อาจารยบรรณารักษจะ

สามารถมองดูเด็ก ๆ ไดอยางท่ัวถึง  

 อาจารยบรรณารักษ จะอยูดานหนาสุดของโซนบรรยากาศ ซ่ึงเปนโตะคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอกับตู

หนังสือ เพ่ือใหอาจารยบรรณารักษนั่งทํางาน และเปนสวนท่ีเด็กๆหรือผูปกครองสามารถมายืมคืนหนังสือหรือ

อุปกรณในหองสมุดได และในสวนของพ้ืนท่ีการยืนรอนั้น เราจะสราง ตัวเลขไทยบนพ้ืน เพ่ือใหเขาแถว ใหรูจัก

การรอ และเพ่ือฝกความมีระเบียบวินัยอีกดวย 

 

5. ผลท่ีไดรับ   จากการแบงโซนหองดั่งกลาวสามารถสงเสริมพัฒนาการของเด็กออกเปน 3 ดาน ดังนี้ 

 ดานท่ี 1 พัฒนาการทางดานอารมณ 

 จากโซนดังกลาว สามารถพัฒนาเด็กในดานของอารมณจากการท่ีฝกใหเด็กรูจักรอ รอคิวในการยืมคืน

หนังสือ โดยในสวนนี้กลุมเราไดเชื่อมโยงการใชลําดับเลขเพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็ก และความสนุกสนานใน

การยืนรอคิวท่ีจะไมทําใหเด็กนาเบื่อ นอกจากนี้เด็กยังไดผอนคลายจากการใชสีฟาและปลาตะเพียนในการทํา

โมบายก้ันหอง เปนการคลายเครียดจากการอานหนังสือ  

 ดานท่ี 2 พัฒนาการทางดานสังคม 

 ในดานของสังคม เด็กจะไดเรียนรูการรูจักเขาคิวตามลําดับกอนหลัง เปนการฝกการใชชีวิตในสังคมท่ี

จะตองตอคิวตามลําดับและความมีระเบียบวินัยในการใชชีวิตในสังคม  นอกจากนี้เด็กยังไดซึมซับความเปน

สังคมไทยของตน จากมุมโชวผลงานของจังหวัดของตน ซ่ึงเปนการปลูกฝงใหเด็กสํานึกรักในบานเกิดและสังคม

ความเปนอยูของตน และการใชปลาตะเพียน ซ่ึงเปนปลาไทย มาใชทําเปนโมบายก้ันหองนั้น ยังสะทอนใหเด็ก

ตระหนักวา ของไทยก็มีประโยชนมีคุณคามีราคา สามารถนํามาประยุกตทําเปนสิ่งของตาง ๆ ได โดยไมตองยึด

ตามแตของฝรั่งท่ัวไป ซ่ึงมีราคาแพง และไมไดสงเสริมใหเด็กมีความรักในถ่ินฐานของตน 
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 ดานท่ี 3 พัฒนาการทางดานสติปญญา 

  เด็กสามารถพัฒนาดานสติปญญาไดจากการเรียนรูสิ่งของท่ีโชวบนชั้นจัดแสดง เนื่องจาก

สิ่งของบางชิ้นเด็กสมัยจะไมคอยรูจักกัน ดังนั้น การท่ีไดจัดแสดงโชววิถีชีวิตของคนอยุธยาสมัยกอนจาก

บานเรือนไทย อุปกรณขาวของเครื่องใชตาง ๆ ของไทย และของหัตถกรรมตาง ๆ ก็จะชวยใหเด็กซึมซับไดเปน

อยางดี นอกจากนี้เด็กยังไดเรียนรูเก่ียวกับบานทรงไทยสมัยโบราณวามีลักษณะเปนอยางไร แตกตางจากบาน

ของตนอยางไร ทําไมถึงตองยกใตถุนสูง ทําไมตองมีจั่ว มีเสาตาง ๆ เด็กจะไดเห็นขอดีของสถาปตยกรรมจําลอง

ของคนโบราณท่ีในปจจุบันยากท่ีจะพบเห็นได ทําใหเด็กมีความรูความเขาใจถึงประโยชนของเรือนไทยและ

เรียนรูความสามารถของบรรพบุรุษไทยวามีความเกงและการรูจักปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอมของตน

นั่นเอง 
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ÊÃØ»¼Å¡ÒÃÍÍ¡áººµÒÁà»‡ÒËÁÒÂ¢Í§¡ÒÃ¨Ñ́ â«¹ ºÃÃÂÒ¡ÒÈ  
“«Öº«Ñº ÃÑºÃÙŒ ÅÍ§·íÒ´Ù ÊÙ‹¡ÒÃ¾Ñ²¹Ò” 

 
คุณคาวัฒนธรรมผานสิ่งแวดลอม ตามทฤษฎีของ Bruner ท่ีใหความสําคัญของสิ่งแวดลอม ซึมซับ

วัฒนธรรมและการพัฒนาภายใน ซ่ึงจะสงเสริมพัฒนาการในดานความคิด โดย สถานการณและบรรยากาศตอง

เอ้ือตอการเรียนรูสงผลทําใหเด็กริเริ่มการเรียนรูดวยตัวเองและมีครูเปนผูชวยอํานวยความสะดวกตามทฤษฎี

ของ Carl Roger  

โดยมีการจัดกิจกรรม จําลองสภาพแวดลอม จําลองสถานการณวิถีชีวิตของคนอยุธยา อาทิเชน ในมุม

ท่ี 2 เวทีการแสดง มีการจําลองทุงนา สายน้ํา และจัดเตรียมชุดชาวนา อุปกรณทํานาเหมือนในสภาพแวดลอม

จริง ใหเด็กๆไดทดลองเลนบทบาทสมมุติ โดยอาจมีครูเปนผูจําลองสถานการณและเลาเรื่องราวเก่ียวกับการทํา

นา การเก่ียวขาวใหเด็กๆไดฟง เพราะเด็กๆนั้นเปรียบเหมือนฟองน้ํา สามารถเรียนรูไดผานการซึมซับ

วัฒนธรรมจากการรับฟงและการมีประสบการณท่ีไดสัมผัสกับสิ่งแวดลอม ซ่ึงตรงกับทฤษฎีของ Montesseri  

รับรู รื่องท่ี 1 ภูมิปญญาทองถ่ิน พัฒนาการผานการรับรูทางสติปญญาในเรื่อง ภูมิปญญา ซ่ึงเด็กจะเ

สามารถรับรูไดดีจากสื่อเชิงรูปธรรม ผานระบบสัญลักษณข้ันพ้ืนฐาน อาทิเชน การเลนบทบาทสมมุติในมุมท่ี 2 

เวทีการแสดง การเลนขายของจากกระจาด เครื่องปนดินเผา บนชั้นวางของในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลน หรือจะ

เปนการเลนเครื่องมือหัตถกรรมท่ีจัดวางอยูบนชั้นโชวของมุมท่ี 4 มุมก้ันฉาก ซ่ึงตรงกับทฤษฎีการเรียนการ

สอนแบบ Symbol System ของ Howard Gardner  

เรื่องท่ี 2 รับรูเรื่องสถานท่ีสําคัญ จากแผนท่ีในมุมท่ี 1 มุมบอรดความรู ซ่ึงจะแสดงภาพของสถานท่ี

สําคัญตางๆ โดยเม่ือเด็กๆมาดูแผนท่ีเด็กๆก็จะสงสัยวาท่ีนี่ท่ีไหน ครูหรือผูปกครองก็สามารถอธิบายใหเด็กฟง

ไดวาสถานท่ีนั้นคืออะไร เปนการรับรูจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมและจากคนท่ีมีวุฒิภาวะสูงกวา มีการปฎิสัมพันธกัน 

เปนการขยายประสบการณการเรียนรูของเด็ก ซ่ึงตรงกับพ้ืนท่ีรอยตอพัฒนาการ (Zone Of Proximal) ของ 

Vygotsky 
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เนื่องจากธรรมชาติการเรียนรูของเด็ก ตามทฤษฎีของ Ashley Montagu คือ มีพลัง ชอบลองทําดู

เลน พรอมทดลอง กระตือรือรนในการเรียนรู เราจึงตองจัดการเรียนการสอน เปนกิจกรรมใหเด็กไดเลนไดลง

มือทํา ใหเด็กๆเรียนรูจากการกระทําในสถานการณจริงตามทฤษฎี Learning By Doing ของ John Dewey ท่ี

กลาวไววา Learning By Doing คือการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนนการปฏิบัติจริง เพ่ือใหเกิดการเรียนรูจาก

การกระทํา ผูเรียนไดปฏิบัติจริง ฝกคิด ฝกลงมือทํา ฝกทักษะกระบวนการตางๆ ฝกการแกปญหาดวยตนเอง

และฝกทักษะการเสาะแสวงหาความรูรวมกันเปนกลุม  

ในชั้นของเลนในมุมท่ี3 มุมหองนั่งเลนมีการจัดของเลนไวหลากหลายใหเด็กๆไดเลือกตามความสนใจ 

ซ่ึงเปนการเรียนแบบบูรณาการณ ท้ังวิชาศิลปะ(จากงานปน) ดนตรี(จากเครื่องดนตรีไทย) การงานอาชีพ(จาก

งานหัตถกรรม) เรียนจากการลงมือปฏิบัติจริง และสามารถนําไปใชไดในชีวิตประจําวัน ซ่ึงนําไปสูการคนพบ

ศักยภาพท่ีแทจริงของเด็ก ตามทฤษฎี Child-Centered Approach ของจัง จาค รุสโซว  

โดยลองทําดูเรื่องท่ี 1 คือเลือกเลนในสิ่งท่ีตนเองสนใจ เนื่องจากการทํางานของสมองเด็กยังอยูใน

รูปแบบของlimbicการใชอารมณเปนพ้ืนฐานของการเรียนรู Emotional-Based Learning เด็กจะเลือกเลนใน

สิ่งท่ีชอบท่ีสนใจ ถือเปนความสามารถทางปญญาเชื่อมโยงการมีปฏิสัมพันธทางอารมณและความรูสึก อาทิเชน 

ในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลน จะมีของเลนหลากหลายวางอยูบนชั้น ถาเด็กสนใจหรือชอบของเลนชิ้นไหน เด็กก็จะ

ไปหยิบออกมาเลน 

ลองทําดูเรื่องท่ี 2 คือการลองสัมผัส Sensory Integretion ประสาทสัมผัสเปนเครื่องมือสําคัญอัน

แรกท่ีเด็กใชทําความรูจักกับสิ่งแวดลอม และเปนพ้ืนฐานสําคัญท่ีตองใชในการเรียนรูสิ่งตางๆ เราจึงสราง

บล็อกทางเดินในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลนท่ีเปนพ้ืนผิวสัมผัสท่ีตางกันซ่ึงชวยกระตุนระบบประสาท และเปนการ

เรียนรูผานการใชรางกายในสวนของ Far Sense ตามทฤษฎีของ Anna Jean Ayres 

 

 

 

 

 



 
 

32 

ซ่ึงแบงการพัฒนาออกเปน 4 ดานคือ ดานรางกาย ดานอารมณ ดานสังคม และดานสูการพัฒนา

สติปญญา 

ดานรางกาย เพราะ มือ คือเสนทางไปสูการเรียนรูหรือมือคือครูท่ีสําคัญตามทฤษฎีของ Montesseri 

ดังนั้นเราจึงใหความสําคัญกับการพัฒนากลามเนื้อมือและพัฒนาทักษะการใชนิ้วมือ เพราะถาหากเด็กๆมีการ

ใชกลามเนื้อมัดเล็กไดดี จะชวยสงเสริมพัฒนาการทางสติปญญาใหดีเยี่ยมมากยิ่งข้ึน เพราะกลามเนื้อมัดเล็ก มี

สวนชวยใหเด็กไดใชมือ สํารวจ สังเกต จากการจับตองสิ่งของในทุกๆกิจกรรม ซ่ึงการใชมือหยิบจับสิ่งของอยู

บอยๆนั้นเปนการพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อมัดเล็กไดเปนอยางดี การพัฒนากลามเนื้อมัดของเล็กท่ีดี 

ตองมีพัฒนาการสอดคลองสัมพันธไปกับสายตา แขน ขา และอวัยวะสวนอ่ืนๆดวย เราจึงไดจัดของเลนท่ีมี

ขนาดพอเหมาะไมใหญมากและไมเล็กมากจนเกินไป มีหลากหลายขนาด หลากหลายชนิด ใหเด็กๆไดหยิบ ได

เลือกมาเลนกันได แลวยังมีกิจกรรมท่ีสงเสริมพัฒนาการกลามเนื้อมัดใหญ เชน แขน ขา คอและลําตัว จากการ

เคลื่อนไหวในการแสดงบทบาทสมมุติในมุมท่ี 2 เวทีการแสดง หรือจะเปนการยกเสื่อออกมาปูนั่งแลวยกของ

เลน ลงมานั่งเลนท่ีเสื่อท่ีปูเตรียมไวในมุมท่ี 3 มุมนั่งเลน 

ดานอารมณ การท่ีจัดรูปแบบของมุมตางๆ ใหออกมามีความหลากหลาย จะสามารถทําใหเด็กๆ รูสึก

ตื่นเตนและมักสนุกสนานเพลิดเพลินกับไปกับการเรียนรู เนื่องจากสมองเรียนรูไดดีในหองเรียน ดังนั้นจึงตอง

จัดหองเรียนใหไรความเครียด สนุกสนาน มีกิจกรรมกลุม มีการเคลื่อนไหว ใหเด็กไดแสดงออก ตามหลัก Brain 

Based Learning โซนบรรยากาศจึงมีกิจกรรมใหเด็กๆไดเลน อาทิเชน การแสดงละครในมุมท่ี 2 มุมเวทีการ

แสดง การเลนของเลนในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลน ซ่ึงเปนการสรางความผอนคลาย ชวยใหเด็กสามารถระบาย

ความเครียดความกังวล รวมท้ังชวยใหเด็กไดพัฒนาทักษะตางๆ ผานการเลนไดดี และยังชวยทําใหเด็กๆ

อารมณดีและมีความสุขกับการเขาหองสมุดอีกดวย 
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ดานสังคม จากคํากลาวของ Piaget ท่ีวา มนุษยทุกคนสรางความรูเก่ียวกับโลก เปนผลสืบเนื่องจาก

การมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมและกลุม ซ่ึงจากโซนบรรยากาศนี้ จะชวยใหเด็กๆสามารถทํากิจกรรมหรืออยู

รวมกับผูอ่ืนไดอยางดี อาทิเชน การไปเลนของเลนดวยกัน จะสงเสริมใหเด็กมีปฏิสัมพันธจากการพูดคุยกับ

เพ่ือน และเนื่องจากของเลน เราจัดใหไมเพียงพอตอจํานวนของเด็ก ซ่ึงจะสอนใหเด็กๆรูจักการรอคอย การ

แบงปนชวยเหลือเก้ือกูลกัน รูจักการเห็นหกเห็นใจผูอ่ืน ตาม ปจจัยการอยูรวมกับผูอ่ืนท่ีดีอีกดวย  

ดานปญญา ปญญาเกิดจากการท่ีเด็กมีปฏิสัมพันธกับวัตถุ คน สิ่งแวดลอม ซ่ึงในชวงปฐมวัย การเลนมี

บทบาทสําคัญยิ่งในการสงเสริมพัฒนาการและความเจริญทางดานปญญา ถึงกับกลาววาการเลนเปนหัวใจของ

การจัดการศึกษาเลยทีเดียว หรือตามท่ี Froebel บิดาแหงการศึกษาปฐมวัย ไดอธิบายวา                     

การเลนเปรียบเสมือนเมล็ดพันธุท่ีเปนพ้ืนฐานแหงความเจริญงอกงามแหงการเรียนรูในระยะตอมา เราจึงไดจัด

กิจกรรมในโซนของเราเปนการเลนแทบท้ังหมด ไววาจะเปน การดูแผนท่ีในมุมท่ี 1 มุมบอรดความรูซ่ึงคลาย

กับเกมปริศนาเพราะไมมีชื่อสถานท่ีบอกตองใหเด็กๆหาคําตอบจากการถามคนอ่ืนแทน การเลนละคร แสดง

บทบาทสมมุติในมุมท่ี 2 มุมเวทีการแสดง การเลนของเลนในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลน และการเลนของเลนหรือ

ของจัดโชวบนชั้นโชวผลงานในมุมท่ี 4 มุมก้ันหองนั่นเอง 
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กลุมที่ 1 กลุมเด็กผูใชหอง 

กิจกรรมท่ีเด็กสามารถรวมสนุกไดมีดังตอไปนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมแผนท่ีสถานท่ีสําคัญปริศนา ในมุมท่ี 1 มุมบอรดความรู 

กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมแสดงละครบทบาทสมมุติ ในมุมท่ี 2 มุมเวทีการแสดง 

กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมการเลนของเลน ในมุมท่ี 3 มุมหองนั่งเลน 

    - การเลนของเลนบนชั้นวางของเลน 

    - การเดินบนบล็อคทางเดินผิวสัมผัส 

กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมการเลนและชื่นชมผลงานบนชั้นโชวผลงาน ในมุมท่ี 4 มุมก้ันหอง 

กิจกรรมท่ี 5 ยืม-คืนหนังสือท่ีสนใจ 

กลุมที่ 2 กลุมผูปกครอง 

ผูปกครองสามารถลงไปรวมสนุก รวมเลนกับเด็กๆไดในทุกๆกิจกรรม โดยเฉพาะ ในมุมท่ี 1 มุมบอรด

ความรู แผนท่ีสถานท่ีสําคัญปริศนา เนื่องจากในแผนท่ีไมมีชื่อสถานท่ีสําคัญ เด็กๆอาจจะเกิดขอสงสัยวา

สถานท่ีนั้นคืออะไร ผูปกครองก็ควรมีสวนรวมในการอธิบายหรือเลาเรื่องราวเก่ียวกับสถานท่ีนั้นๆเพ่ือสราง

ความนาตื่นเตน และสรางคุณคาใหเด็กๆสนใจและอยากเรียนรูเก่ียวกับสถานท่ีในทองถ่ินของตน หรือจะเปน

มุมท่ี 4 มุมก้ันหอง ซ่ึงจะมีชั้นวางโชวผลงานหัตถกรรมภูมิปญญาชาวบาน ก็สามารถอธิบายเลาเรื่องราวให

เด็กๆไดฟงวาองสิ่งนั้นทํามาจากอะไร มีไวทําอะไร เพ่ือสรางมูลคาใหผลงานภูมิปญญาไดดีอีกดวย 

กลุมที่ 3 กลุมครูหรือผูดูแลหองสมุด  

1. .ในมุมท่ี 1 มุมบอรดความรูแผนท่ีปริศนา เม่ือเด็กๆสงสัยวาสถานท่ีนั้นคืออะไร ไปอยางไร มี

อะไรบาง ครูตองสามารถอธิบายความสําคัญของสถานท่ีนั้นๆได 

2. ในมุมท่ี 2 มุมเวทีการแสดง ครูจะตองมีการจัดการแสดง อาจจะเปนการเลานิทานใหเด็กๆฟง เลา

นิทานใหเด็กๆไดแสดง หรือจัดกิจกรรมอ่ืนๆหลังจากเลานิทาน เชน การวาดภาพระบายสี ชาวนา

ในความคิดของฉัน เปนตน 

3. ในมุมท่ี 4 มุมก้ันหอง จะมีโตะบรรณารักษ ครูก็จะตองจัดการเก่ียวกับระบบการยืม-คืนหนังสือ 

ท้ังจากเด็กเองและผูปกครอง และสงตอหนังสือท่ีไดจากการคืนนําไปจัดเขาชั้นวางเชนเดิม 

 


